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Répondre aux déficits de la concertation autour des PLU

« La distance comptée horizontalement de tout point du bâtiment au point de la 
limite parcellaire qui en est le plus rapproché doit être au moins égale à la moitié 

de la  différence d'altitude entre ces deux points. »

Un outil de geovisualisation 3D dédié au PLU

SimPLU3D Stylisation

Fichier de style 3D, méthodes de renduRendus stylisés interactifs

Pour en savoir plus ...

Stylisation 3D pour les rendre 
plus compréhensibles

Interactions avec les modèles 3D pour 
des échanges plus efficaces

Simulation 3D pour expliciter géométriquement 
les règles d'urbanisme 

Mener des expérimentations pour tester et valider des hypothèses en sémiologie graphique 
et sur les apports des modèles 3D interactifs à la concertation

Futures expérimentations

Site web du projet : http://ignf.github.io/PLU2PLUS

Outil de géovisualisation PLU++ : https://github.com/IGNF/PLU2PLUS
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 Hypothèses :  Séparer focus & contexte en mixant les abstractions

Données 3D, PLU, scénarii de simulation

Proposer un outil de géovisualisation 3D intégrant des méthodes de simulation et de stylisation 
pour répondre aux besoins des organisateurs des concertations citoyennes


