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Le PLU, élaboration et révision (compréhension?)

« La distance comptée horizontalement de tout point du batiment au point de la
limite parcellaire qui en est le plus rapproché doit étre au moins égale a la moitié de
la différence d’altitude entre ces deux points. »




Diversité des démarches participat

Développer et revaloriser le pole
commercial et artisanal i

Renforcer la visibiits
des commerces

Améliorer Pespace public autour
du centre commercial A

e 5 Pt \ 2
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‘Supprimer le rond-point o~ -~ s Jinisgasciston
pour tandroa placetto ; 2 llong dlde e |
devant les commerces 1% ) o .

kB, Créer une zone piétonne
al'amiére du centre commercial

Aménagement d'une voie verte le long
de la voie ferrée, 4 Iouest du territoire

Aménager une vole verts
e long de a voie ferrée
Possibilts de nouvel tinéraire:
de la vole verte

offt Envisager la mise en place
2 " deralontisaurs e long
Reguler p n 5 delarve Avaulée
résidentieldes Nouzeaux | .

Réguler le stationnement
résidentiel et commercial

Gérer les confits d'usages
entre les cycles, les piétons
etles véhicules

Elargissement de la rue Avaulée

oficp B 4

Impression négative
batiments
etdes infrastructures

L'approche environnementale du quartier

se prolonge par 1a sensibilisation des futurs

acquéreurs pour I'élaboration de leur projet.

La charte de qualité architecrurale, urbaine

et paysagere définit Ies composantes de cet
etainsi a

un mode de vie plus «durable-.

Implantation de Ia maison sur la
parcelle - cxtrait de Ia chorte de
qualité architecturale, urbaine et
paysagere.

Maicre d'ouvrage
Carmurure i ri-sur-Thdoar
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Diversité des représentations 3D
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Simulation Visualisation
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Simulation

Scenario

- 1 box = .
1 building @ 0-180
H H <

-i 5-30m |i|| 3-15m

Rules




Objets géographiques a représenter

Information réglementaire simulée
Bati : Représentation des contraintes limitantes

///\ Avantage : Met en avant chacune des
d2 =5m : composantes du reglement

Inconvénient : Ne donne pas une véritable idée
de ce que 'on peut construire

Angle =45 °



Objets géographiques a représenter

Information réglementaire simulée
Bati : Représentation du volume constructible

Avantage:
Indique un volume dans lequel les
batimentssont inclus

Inconvénients :
Ne donne pas une idée précise de ce qu'il
est possible de construire
Certaines regles impossibles a intégrer




Objets géographiques a représenter

Information réglementaire simulée
Bati : Simulation de formes baties

Avantage:

- Donne directement une idée pour
représenter ce que I'on peut construire
Possibilité d’adapter la stratégie de
génération en fonction d’'un processus de
construction

Inconvénient :
Donne une idée précise de ce qu’on peut
construire, mais pas de ce qui sera
construit




Objets géographiques a représenter

Information réglementaire simulée
Autres objets : végétation, parking, etc.




Objets géographiques a représenter

Données géographiques contextuelles




Visualisation

Level of detall

» photo-realism



Visualisation

p ¥
-y




Visualisation
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Visualisation

Interaction
- Fonctionnalités :
- visualiser plusieurs simulations (modifier des
regles, modifier la forme batie, etc.)
- rajouter des éléments de contexte
- modifier le style de rendu



Concertation
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Suites du projet PLU ++

- Trouver un terrain d’expérimentation
- Mener des expérimentations avec des utilisateurs

[ Objets }[ Mode de ][ Mode d’ ]

représentés représentation interaction
[ Leviers d’expérimentation ]
[Zone test / enjeux ] - Tests utilisateur { Connaissances ]

Utilisateurs




Merci de votre attention

- Projet PLU++ : http://www.jacquinod.
fr/dokuwiki/doku.php?id=start:projetsrech:eivp:
peps plu

- Contacts :
- sidonie.christophe@ign.fr
- mickael.brasebin@ign.fr
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