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• Plan Local d’Urbanisme (PLU)

– Document qui définit localement la constructibilité

• Contraintes morphologiques 3D

– Portée du contenu est défini nationalement par le code de l’urbanisme

• Ex : Article 10 : hauteur maximale pour tous les PLU de France

Pourquoi ce sujet ?

OKNon Non
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• Plan Local d’Urbanisme (PLU)

– Document qui définit localement la constructibilité

– Portée du contenu est défini nationalement par le code de l’urbanisme

• Document complexe à concevoir

– Concertation avec de nombreux acteurs 

Pourquoi ce sujet ?
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– Concertation avec de nombreux acteurs 

• Services d’urbanisme, élus, citoyens, etc.

– Influence sur les phénomènes urbains difficiles à évaluer sur un territoire 

– Doit permettre de répondre à des objectifs de documents d’aménagements de 

niveau supérieur

• … tout en restant dans le cadre légal 
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• Bibliothèque Simplu3D  (https://github.com/IGNF/simplu3D)

– Simulation de formes bâties à partir de règles d’urbanisme

Ce que l’on sait faire

SimPLU3D

Données

géographiques

Villes simulées
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Règlement

context SubParcel inv:
self.getBoundary().selec
t(type=’BACK’).geom -> 
forAll(g | 
self.getBuildingsParts().
bandEpsilon(self.getCon
sLine(), 0, 20).footprint
.distance(g)->min()
> 3)

Villes simulées

Stratégie d’agents constructeurs 

(Ex : volume maximal)

Sampler Evaluation
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• Problème « inverse » : Trouver le règlement optimal

Idéalement ce que j’aimerais faire ….

Données

géographiques

Villes simulées
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Indicateur objectif

(Ex : accessibilité visuelle, 

ensoleillement sur les façades,

etc.)

Règlements

context SubParcel inv:
self.getBoundary().selec
t(type=’BACK’).geom -> 
forAll(g | 
self.getBuildingsParts().
bandEpsilon(self.getCon
sLine(), 0, 20).footprint
.distance(g)->min()
> 3)

Processus  d’optimisation

Stratégie d’agents

constructeurs
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• Techniques :

– Temps de calcul d’important

• Définition du problème :

– Quel indicateur(s) objectif(s) choisir si le problème 

Difficultés
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– Quel indicateur(s) objectif(s) choisir si le problème 

évolue au fil des concertations ?

– Comment permettre pour un règlement donné de 

conserver une variété dans les villes simulées?

� Collaboration avec l’ISC sur ce sujet
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Processus  d’optimisation

multi-objectif

Requêtes/consultation
context SubParcel inv:
self.getBoundary().selec
t(type=’BACK’).geom -> 
forAll(g | 
self.getBuildingsParts().
bandEpsilon(self.getCon
sLine(), 0, 20).footprint
.distance(g)->min()
> 3)

Espace de

règlements à tester
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Base de

villes simulées

Stratégies d’agents

constructeurs

Evaluation

Sampler Evaluation

Données

géographiques

Critères de 

variété morpho.
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Merci …
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