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Concertation et
élaboration d’un PLU

Quelle comprehension ?

« La distance comptée horizontalement de tout point du batiment au point de
la limite parcellaire qui en est le plus rapproché doit &tre au moins égale a la
moitié de la différence d’altitude entre ces deux points. »




Concertation et
elaboration d’un PLU

Quelle(s) représentation (s) ?




Concertation et
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L'approche environnementale du quartier

se prolonge par la sensibilisation des futurs
acguércurs pour I'élaboration de leur projet.
Ia charte de qualité architecturale, urbaine

et paysagére définit los composantes de cet
écoguartier et ainsi propose aux futurs habitants
un mode de vie plus «durable-.

Implantation de Ia maison surla
parcelle - extrait de fa chorte de
qualite architecturale, usbaine et

SEmma 0wl ] e e
Plan masse de [ooquarticr Comcesion
Maitre dwwre

Pgerce: CRCHAM

Quelle(s) interaction(s) ?




Objectif

Proposer une plate-forme de géovisualisation d'aide a la concertation

/ kl \ autour des PLU

'n' Animateur Tache de
concertation

Visualisation 3D Interactions
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E Contexte de concertation




Objectif

Proposer une plate-forme de géovisualisation d'aide a la concertation
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_ Contexte de concertation . ?.T,eSter (ljes. hypc.)the.ses sur
=] I'utilisabilité de géovisualisations 3D
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Simulation de formes haties

SimPLU3D : génération de batiments a partir de regles du PLU
https://github.com/IGNF/simplu3D

Rules

Scenario
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Visualisation 3D

Production de rendus 3D variés pour adaptation au contexte

Données as .
géographiques 3D Forme bétie Méthodes de Visualisation 3D Interface

rendu

Fichier de style
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Visualisation 3D

Production de rendus 3D variés pour adaptation au contexte

Données as .
géographiques 3D Forme bétie Méthodes de Visualisation 3D Interface
rendu

Fichier de style
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Effet brosse  Effetencre
de Chine

Méthodes de
rendu

Production de cartes stylisees
http://mapstyle.ign fr/
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Fichier de style Extension de la
norme OGC SLD



Vers un stvle 3D

"stylem:
"name": "Discret”,

“Mrfrs 4R
“EEEEYE § \
"opacite™: 0.99,
"color™: "#ldads5T,
Objet 3D "type": "shader”,
"parameters”: |
"bmap™: "./textures/bump brick.jpg”,
"image™: "brick.jpg",

Fichier de style

"repeat™: 0.1,
"shader™: "hatching™,
"id™": "hatch ",

Géomeétrie 3D K } "diffuse”: 0.7

I

"atroke™: |
"opacite™: 0.5,
"color™: "#000000™,
"type": "Sketchy”,
"parameters”: [
"shader™: "sketchy strokes",

SymbO“ZGr 3D "image™: "thick",

)\

Géométrie Symbolizer Rendu

Symbolizer surf. Symbolizer line.

Face




DO Méthodes de rendu 3D

Méthodes de
rendu

Bump mapping Texturation d'arétes




Impléementation

Démonstrateur Web Open-Source

#3d7070

#2e9ba2

#Ff4boo
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Piste de rendus a experimenter

Produits a partir de connaissances sur l'utilisabilité
Visualisation des étages

Variation du contexte
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Conclusion

Proposition d'un prototype interactif de visualisation de simulations

»

»

»

»

»

Spécification du style et des méthodes de rendu pour la geovisualisation 3D
Diversité de styles possibles de geovisualisation

Intégration des propositions a ITowns
Expérimenter les styles avec des usagers en fonction du contexte de
concertation
o Déterminer les visualisations et interactions adaptées en fonction
d'usages
Interaction entre scénarios de simulation et scénarios de visualisation
=> Cf. présentation de Paul Chapron
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https://vupasvu2017.sciencesconf.org/

Mercl!

Des questions?
» http://ignf.github. |o/PLU2PLUS/
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